OPISI NEOBVEZNIH IZBIRNIH PREDMETOV (NIP) NA OS LEDINA
za 6. razred v Solskem letu 2026/27

NEMSCINA | Natalija Lampi¢

Ucenci se bodo ob ucenju drugega tujega jezika usposabljali za govorno in pisno sporazumevanje ter za
pridobivanje in razumevanje informacij v tujem jeziku. Znanje vec tujih jezikov jim bo omogocilo dostop do
razlicnih avtenticnih virov, s ¢imer bodo pridobivali in poglabljali sploSno znanje ter razvijali vecjezi¢nost in
medkulturnost.

Pouk bo temeljil na sodobnih metodah poucevanja, ki vkljuujejo uéenje z vsemi ¢utili. U¢enci bodo jezik in
kulturo spoznavali tudi prek skupinskih iger, pesmi ter krajsih dramskih besedil, ki jih bodo sami uprizorili.
Ucenje jezika bo privlacnejSe z uporabo multimedijskih uc¢nih pripomockov in ob¢asnimi srecanji s pristnimi
govorci nemscine.

K neobveznemu izbirnemu predmetu se lahko vsako leto pridruzijo tudi zacetniki. S pomocjo notranje
diferenciacije, individualnega pristopa in tutorstva se bodo ucenci v prvih treh mesecih lazje prilagodili novemu
jeziku.

Operativni cilji in standardi znanja:

- razumejo bistvo kratkega, vsakdanjega pogovora (npr. med vrstniki o Soli);

- razumejo opis poti in sledijo dogajanju kratke zgodbe, Ce jo poslusajo (gledajo) veckrat;

- v javnih obvestilih s pomocjo slik poiscejo Zeleno informacijo (npr. kraj Sportnega dogodka), razumejo bistvo in
tudi kaksno podrobnost kratkega besedila ter kratka in preprosta navodila (npr. v ucbeniku);

- s preprostimi vprasanji sodelujejo v pogovoru o temah, ki jih zanimajo (npr. Kateri Sport ti je vSec?);
- na preprost nacin izrazijo svoje zZelje, se opravicijo, povedo, kaj jim je vSec in Cesa ne marajo;

- predstavijo svoj kraj (poimenujejo pomembne mestne stavbe in opiSejo pot do njih);

- s pomocjo slik povedo preprosto zgodbo;

- tvorijo preprosto pisno besedilo na podlagi predloge ali navodil.

Info: spletna stran Deutschecke

RACUNALNISTVO uditelj $e ni izbran

Pri NIP RACUNALNISTVO bodo uéenci razmisljali o redevanju problemov in ustvarjali zanimive animacije ter
preproste racunalniske programe. Spoznali bodo osnovne racunalniske koncepte, znali nacrtovati svoje delo in
razmisljati o svojih miselnih procesih.

V okolju Scratch se bodo naucili osnov programiranja: kako premikati figure, kaj so zanke, pogojni stavki ipd.
Najprej bodo ustvarjali animacije, nato enostavne programe in nazadnje preproste racunalniske igrice. S tem
bodo razvijali racunalniski nacin razmisljanja. Probleme bodo razclenili na manjse, lazje obvladljive dele.

Pridobljeno znanje bo koristno na skoraj vseh podrocjih nadaljnjega Solanja in vsakdanjega Zivljenja. U¢enci bodo
postali ustvarjalni, natancni in logi¢ni misleci. Razvijali bodo sodobnemu Zivljenju prilagojen nacin razmisljanja,
krepili sodelovalne vescine in pozitivno samopodobo. Najpomembneje pa je, da bodo ra¢unalnik uporabljali na
aktiven in ustvarjalen nacin — ne le za "izgubljanje ¢asa". Izvedenih bo 35 ur.

| SPORT (nogomet) Janez Podgorsek

Izbirni predmet Sport z usmeritvijo v nogomet ué¢encem ponuja dodatno, kakovostno gibanje skozi igro. Pri
vadbi se bomo ucili osnovnih nogometnih vescin, a Se pomembneje — ucili se bomo sodelovanja, spostovanja
pravil, vztrajnosti in ekipnega duha. Poudarek bo na napredku vsakega posameznika, ne le na rezultatu.

Nas cilj ne bo le nauéiti u¢ence igrati nogomet, ampak jih spodbuditi k aktivnemu Zivljenjskemu slogu. Zelimo,
da gibanje postane del njihovega vsakdana — nekaj, kar jih veseli in spremlja tudi kasneje v Zivljenju.

Po dogovoru se bomo morda udelezZili tudi kakSne tekme, kjer bodo uéenci lahko preizkusili svoje znanje v
praksi.

V skupini bodo ucenci 6. razredov. Izvedenih bo 35 ur.



